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MỞ ĐẦU 

 

1. Đặt vấn đề 

Hệ thống thông tin địa lý (GIS - Geograpgic Information System) đã bắt 

đầu được sử dụng rộng rãi ở các nước phát triển từ nhiều thập niên qua, đây là 

một dạng ứng dụng công nghệ thông tin nhằm mô tả thế giới thực (Real World) 

mà loài người đang sống-tìm hiểu-khai thác. Với những tính năng ưu việt của 

mình, kỹ thuật GIS ngày nay đang được ứng dụng trong nhiều lãnh vực nghiên 

cứu và quản lý, đặc biệt trong quản lý và quy hoạch sử dụng-khai thác các 

nguồn tài nguyên một cách bền vững và hợp lý. GIS được chia làm hai loại 

chính: GIS véc tơ và GIS raster. GIS véc tơ ngày nay được sử dụng nhiều hơn 

cả. Nền tảng của GIS là bản đồ véc tơ. Các bản đồ này được hình thành từ các 

đối tượng cơ bản như điểm, đường vùng. Dạng vùng thường được biểu diễn các 

đơn vị hành chính, ao hồ, thửa ruộng, các hòn đảo trên biển… Số lượng các đối 

tượng này thường rất lớn trong một bản đồ của hệ thống GIS. 

Một bài toán đặt ra cho người sử dụng GIS trong thực tế là: Hãy tìm 

kiếm theo nội dung các đối tượng dạng vùng trên bản đồ tương tự với đối tượng 

dạng vùng cho trước trên cơ sở topo, hướng, khoảng cách [9].  

Như vậy bài toán này tương tự với bài toán tìm kiếm ảnh theo nội dung. 

Luận văn sử dụng các phương pháp, thuật toán đã được nghiên cứu cho tìm 

kiếm kiếm ảnh trên cơ sở vùng [2-5] trong CSDL ảnh để giải quyết bài toán tìm 

kiếm đối tượng địa lý dạng vùng trên bản đồ tương tự với hình dạng đối tượng 

cho trước. Đối tượng cho trước có thể được sinh ra bằng phác họa trên màn 

hình máy tính hay một tệp chứa ảnh, vùng bản đồ cần tìm. 

Vậy, nội dung nghiên cứu chính của luận văn “Tìm kiếm đối tượng vùng 

trong GIS véc tơ” bao gồm:  

- Một số vấn đề cơ bản về GIS véc tơ để thấy rõ cấu trúc dữ liệu các đối 
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tượng dạng vùng trong CSDL cần tìm kiếm,  

- Kiến trúc hệ thống tìm kiếm ảnh theo nội dung,  

- Các thuật toán tìm kiếm ảnh theo nội dung trên cơ sở vùng,  

- Xây dựng chương trình thử nghiệm. 

2. Đối tượng và phạm vi nghiên cứu 

- Mô hình tổng quát hệ thống tìm kiếm trên cơ sở nội dung 

- Biểu diễn và cấu trúc dữ liệu không gian vectơ 

- Các lớp thuật toán đảm bảm tính nhất quán dữ liệu để từ đó nghiên cứu, 

đề xuất thuật toán tối ưu đảm bảo nhất quán dữ liệu. 

- Một số kỹ thuật ứng dụng tìm kiếm đối tượng vùng trong bản đồ vectơ  

3. Hướng nghiên cứu của đề tài 

- Nghiên cứu kỹ thuật liên quan đến tìm kiếm ảnh trên cơ sở hình dạng.  

- Nghiên cứu phương pháp biểu diễn hình dạng và các đặc trưng hình 

dạng 

- Nghiên cứu giải pháp công nghệ cài đặt chương trình thử nghiệm. 

4. Những nội dung nghiên cứu chính 

Ngoài phần mở đầu giới thiệu bài toán cần giải quyết của luận văn, 

phương pháp nghiên cứu và phần kết luận trình vày các kết quả thu được và 

các nghiên cứu tiếp theo để giải quyết các hạn chế của chúng, nội dung luận 

văn được chia thành ba chương như sau: 

Chương 1: Trình bày tổng quan về hệ thống tìm kiếm ảnh theo nội dung và 

dữ liệu không gian véc tơ. Bao gồm: mô hình hệ thống tìm kiếm thông tin 

theo nội dung, biểu diễn và cấu trúc dữ liệu không gian trong GIS. 

Chương 2: Trình bày một số kỹ thuật tìm kiếm ảnh trên cơ sở vùng áp dụng 

trong việc tìm kiếm đối tượng dạng vùng trong GIS vec tơ. Bao gồm thuật 

toán tìm kiếm đối tượng trên cơ sở biểu diễn vùng, thuật toán bộ mô tả 


